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SOSYAL MEDYA VE EGITSEL
FONKSIYONU




Sosyal Medya cagimizin en gelismis iletisim araclarindan
birisidir. Sosyal medya; internet, web siteleri, coklu ortam
uygulamalari, etkilesimli yayincilik gibi iceriklerin, sayisal veriye
donustiaraltp bilgisayar aglari Gzerinden herhangi bir noktadan

noktaya her an iletilebildigi; cok sayida dokiiman, gorunti, ses ve

metni cesitli yollarla birlestirerek sunma yetisine sahip bir medya

alanidir.




e 1.Twitter’in gectigimiz yil icin buyuime orani:

%1.500.

e 2. Dlnya Uzerinde her ¢ kisiden ikisi sosyal

aglari ziyaret etmektedir.
e 3. Her gun Youtube’ta 100 milyon video
izlenmekte ve her dakika 20 saatlik video

vuklenmektedir.




4. Her gun Facebook lGzerinde 8
milyar dakika gecirilmekte ve
285 milyon adet icerik
paylasilmaktadir.

5. 350 milyon aktif kullanicisi
ile Facebook bir tlke olsaydi

Cin ve Hindistan’dan sonra

diinyanin en kalabalik 3. Glkesi

olurdu.




* 6.307 milyon uyesiile YouTube ise
Cin ve Hindistan’in ardindan 3. en
kalabalik tlke olurdu.

7. Twitter’a acildigi giinden bu
yana 6.7 milyar tweet gonderildi.

8. Internet kullanicilarinin sadece

% 65.1’i e-posta kullanmakta,

sosyal aglari kullananlar ise

%68dir.




* 9. 14 milyondan fazla
kullaniciyla Turkiye Facebook’ta
en aktif 3. Glke

10. Friendfeed’in Dlnya’da en

populer oldugu Ulke Tarkiye.

11. Turkiye, Avrupa’nin
internette en cok zaman

geciren ulkesi durumundadir.




* Hayatin her alanina

giren sosyal aglar

egitimden de ayr!
kalmiyor ve bu alanda

da daha cok

kullanilacagi goruluyor.




e Egitimciler gencler arasinda kullanimi cok

vaygin olan sosyal medyadan egitimde nasil

vararlanilabilecegini tartisiyor. Buna dgrenciler

genelde olumlu bakarken veliler ise mesafeli

vaklasiyor.




* Sosyal medyayi olumlu kullanirsak
eger egitim alaninda istedigimiz
sonuclari elde edebiliriz. Sosyal
medya alaniyla ilgili bircok degisik
on yargl bulunmaktadir. En sik

duyulan 6n yargilardan biri

“Ogrenciler Facebook’a oyun

oynamaya giriyor, sosyal medya
insanlari oyun bagimlisi yapiyor!”
bu 6n yargi kismen dogru olup

buyuk bir bolimu de yanlistir.




* Evet! Ogrenciler, Facebook’a oyun

oynamak, arkadaslariyla konusmak,

video izlemek ve fotograf yuklemek

Isik hizinda fiberinternet!  ~ommmmmm—
L Simdi tanesin!

Cuinkii sadece iyisi yetmez. s

i¢in giriyor ama bu durumu egitimciler gy ““ S
olarak duzeltebiliriz. Yani 6grenciler o

platformda zaman geciriyorsa sizlerde

o platformda olursaniz okul disindaki

zamanlarda onlarla iletisim

kurabilirsiniz. Boylece onlarin kétu

aliskanliklar kazanmasini engelleyebilir

ve onlarla daha iyi bir iliski icinde

olabilirsiniz




* Diger bir populer 6n yargi ise

“Ogrenciler telefon bagimlisi her

dakika her an internette oluyor.”
Gunumuz teknolojisi hizla ilerledigi
icin eskiden sadece bilgisayar ile
yapabildigimiz islemleri suanda
akill telefonlarla halledebiliyoruz.
Bu durumda 6grencilerin
telefonlari ellerinden disirmemesi

normaldir.




e Eskiden 6grenme olarak bir
sinif ortami kabul edilirken bu
durum suanda vyerini bilgisayar,

tablet, akilli telefonlar ve sanal

siniflara birakmis durumda.

Yani 6grenciler artik dort duvar
arasinda oturup ders

dinlemekten sikiliyor.




* Onlarin var oldugu
platformlarda olursak onlara
daha yararh egitimler
verebiliriz. Bir de 6grenciler
evinde tabletle oynarken

okula gelip beyaz tahta ile

egitim goérmesi onlar icin

buyuk bir teknoloji ucurumu

demektir.




SOSYAL AGLARIN EGITSEL ORTAMLARDAKI
ISLEVSELLIGI

« Sosyal aglar pek cok isleve sahip
servislerdir. Sosyal aglar
kullanicilarina bilgi paylasma, bu
bilgiyi gelistirme gibi bircok hizmet

sunar. Sosyal ag siteleri sayesinde

ogrenciler birbirleriyle iletisim

kurabildikleri gibi 6gretmenleriyle

de iletisim kurabilirler.




* Ogretmenlerde kendi

NENENENEIVERZCEREIR
meslekten pek cok
CHERENERENINE
gecerek yeni bilgiler
ogrenebilir, yeni nitelikler
kazanabilirler. Bu sayede de
ogrencilerine daha yararl

hale gelebilirler.




Ag glnltgu yani blog, wiki, podcast
gibi sosyal aglar sosyal katilim
Uzerine yogunlasmislardir.
Kullanicilarin katilimi ve birbirleriyle
etkilesimi seklinde isler. Sosyal
ogrenme ve 6grenmede aktif olmayi
destekler niteliktedirler. Bu sayede

kullanicilar fikirlerini paylasip

seslerini baskalarina da duyurmus

olurlar.




* Ayrica arastirma, elestirel
disunme, problemleri fark
edip ¢cozum yollari arama gibi
konularda da 6grencilerin

gelisimine yardimci olur.

Ogretmenlerinde 6grencileriyle

isbirligi icinde olup hep birlikte
yaratici ve etkili bir 6grenme
sureci gelistirmelerinde

yardimci olur.




3.0GRENME ORTAMI OLARAK SOSYAL AGLARDA OLMASI GEREKEN
STANDARTLAR

GUnumuzde sosyal aglar artik egitim amacl da kullaniliyor. Amac
egitim oldugunda yaptigimiz isin mimkun oldugunca kusursuz
olmasi gerekiyor. Bugtin sosyal aglar bircok farkli uygulamayla bize
kolaylik saglasa da olmasi gereken butiun uygulamalar henliz yerine

oturtulabilmis degil. Egitim amacli kullanilabilecek bircok 6zelligin

yaninda ne yazik ki olumsuz 6zellikler de mevcut. Sosyal aglarda iyi

bir 6grenme ortami olusturmak istiyorsak sosyal aglarda bazi

standartlarin bulunmasi gerekiyor.



e Bu standartlar:

e -Kullanicilara her tirlt yardim

saglanmalidir. —Guy :
Kawasaki

-Site Uzerinde ya da cevrimici POt Fiiznattick

ortamlarda teknisyene

ulasilmasini saglamalidir boylece

teknik bir sorunla karsilasildiginda
bu sorun mumkun olan en kisa

zamanda surede cozulmelidir.




-Teknik sorun cozimunde
kullanilan terimler kullanici
tarafindan kolay anlasilir
olmalidir.

-Sayfalar hizli bir sekilde
actimalidir.

-Site her turlt ¢cozanurlukteki

ekrana uygun olmalidir.

-Bir site bircok farklh dile

uyarlanabilmelidir.




-Kullaniciya ait bilgiler ve islemler kayit altinda tutulmali ancak bu
bilgilerin guvenligi saglanmalidir.

-Siteler engelli bireyler distnulerek yaratilmalidir.

-Kullanici site icinde bir bolime girdiginde bulundugu sayfada
sitenin hangi béliuminde oldugunu gérebilmelidir.

-Kullanicinin istedigi zaman hangi sayfaya nasil ulasacagi hakkinda

bilginin olmasi yani site haritasinin bulunmasi gerekir.
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Uzun sayfalarda sayfa ici

linklere yer verilmelidir.

-Site icinde fazla hareketli

dikkat dagitici reklamlara

yver verilmemelidir.

-Hizl bir tarayici hizmeti
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sunulmalidir.

-Her sayfada arama

secenegi saglanmalidir.



-Her site kendi icinde tutarli olmalidir, yani bir sayfadaki

arka plan rengi, yazi tipi gibi 6zellikler bir diger sayfada
da mimkun oldugunca ayni olmalidir. Menduler, butonlar
her sayfada ayni islemi yapmalidir.

-Sohbet ve tartisma ortamlari islevsel olmalidir.

-Gorseller yerinde kullanilmali yani amacina uygun ve

etkili olmalidir.




SOSYAL AGLARIN EGITSEL AMACLI KULLANIMI

Son yillarda kullanicilara sagladigi
olanaklarla zenginlesen sosyal aglarin
kullanimi her gecen gun yayginlasmaktadir.
Sosyal aglarin kullanicilarinin buyuk bir

cogunlugunu 6grenci, 6gretmen ve okul

yoneticilerinin olusturdugu dusundlurse

sosyal paylasim sitelerinin egitsel kullanimi da

kacinilmazdir.




Sosyal Yazilimlar

e Sosyal yazilim denince akla
ilk gelen sosyal iceriktir.
Sosyal icerikle kastedilen
resimler, ses dosyalari,

videolar, web adresleri,

sunular vb.dir. Sosyal

vazilimlar kullanicilar

arasinda iletisimi saglar.



a)Facebook’ un Egitsel Amach Kullanimi

Facebook Egitsel Amach Nasil Kullanilabilir?
-Kitap paylasimi, uygulama paylasimi, 6dev

paylasimi yapilabilir.

-KulGpler gruplar kurulabilir ve bunlar

Uzerinde tartisma ortami saglanabilir. facebook

-Ogrenciler 6gretmenlerini arkadas olarak
ekleyebilir kolayca iletisime gecebilirler.
-Ogretmenler 6grencilerine yol gdsterebilir,

cesitli web adresleri dnerebilirler.




b)Twitter’in Egitsel Amach Kullanimi

Twitter egitsel amach nasil kullanilabilir?

-Dersin icerigi hakkinda bilgi verme, dersin hakkinda gerceklesen herhangi bir
degisikligi aninda bildirme

-Bir konunun, makalenin 6zetini paylasma

-Web adresleri paylasma, dneride bulunma

-Bir kisiyi takip etme onun fikirlerinden yararlanma

-Ogrencilerin takipcilerini artirarak tartisma ortami saglama gibi amaclarla

kullanilabilir.




c)Flickr’in Egitsel Kullanimi

e Fotograf paylasim aracidir . Fotograf yuklenebilir,

gonderilebilir, herhangi bir sosyal agda

kullanilabilir. Bu sosyal ag ile;
« -Ogrenciler milyonlarca resim arasinda arama I I I ‘ k r

yapabilirler, kullanabilirler, paylasabilir, slayt

olusturabilirler.

e -Gorsel sanatlar becerisi kazandirmada yardimci
olur.

» -Dijital fotograf makinesinin kullanimini 6gretir.

e -Sanal muze ortami olusturulabilir.

e -Bir olay resimler yardimiyla gorsellestirilebilir.



d)Video Paylasim Sitelerinin Egitsel
kullanimi

* Videolar etkili ve kalici 6grenme saglar.
Karmasik bilgiler video sayesinde daha kolay
ogrenilebilir. Ayrica videolar 6grencinin
ilgisini daha cok ceker. GUinumuzde

™
internetin gelisimi sayesinde video paylasim You T“he

siteleri araciligiyla bircok videoya kolayca

ulasilabilmekte. En yaygin video paylasim

siteleri YouTube ve Dailymotion dur.




e -Videolar sayesinde daha etkili
ve kalici bir 6grenme
saglanabilir ve istendiginde

tekrar edilebilir.

-Ogrenmevyi zevkli hale getirerek

e " : fi Dailymotion
O0grencinin motivasyonunu ‘

artirabilir.
-Videolar tzerinde cesitli kesme,
ekleme islemleri yapilarak

istenen duzeye getirilebilir.




e) Eba (Egitim bilisim agi)

* Milli Egitim Bakanhgi tarafindan faaliyete

gecirilen Egitim Bilisim Agi ile birlikte

ogrencilerin okul disinda ek olarak )

ﬂ. eba
W dosya

alacaklari derslerin Milli Egitim

Bakanhgi’nin uzman ve profesyonel

kadrosu tarafindan denetlenmis olmasi ‘ — ' ‘ m I = :

ve ¢ok daha etkili bir yapida egitim bilisim ag
hazirlanabilesi acisindan buyuk bir 6nem

arz ediyor.




